
Colorie les poissons dont le total fait 11
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Le Laboratoire de Merlin
Le laboratoire de Merlin est comme sa piaule, un vrai merdier ! 

Aide Elias de Kelliwic'h à ranger les étagères.



Couverts
Nourriture Mobilier

Jeux

La Taverne
C’est la fin du service. Aide le tavernier a rangé son établissement.



UNE CEINTURE

DES BRASSARDS

LE MEDAILLON DhOGMA

LȓEPEE EXCALIBUR

UNE COURONNE

Arthur Pendragon
Écris et colorie tous les accessoires du roi Arthur.



La Salle des Coffres



(de guerre)



Potion de fecondite

+ =

Potion de verite

+ =

Potion de POLYMORPHIE

+ =

Mélange les bonnes couleurs pour réaliser les potions. 
Puis étiquette correctement les flacons.

Les potions d`Elias de Kelliwic'h 



Le Serpent Geant



Dessine ton bouclier Viking.

Rapporte le second tabouret a Kaamelott.

Les sieges de Transport



Termine le cercle de culture.

Silbury Hill



Mon petit oiseau a pris sa volee

Mon petit oiseau a pris sa volee

a pris sa, a la volette

a pris sa, a la volette

a pris sa volee

Est alle se mettre sur un oranger

Est alle se mettre sur un orangerEst alle se mettre sur un oranger

sur un o, a la volette

sur un o, a la volette

sur un oranger. 

Apprends la comptine, attention elle reste dans la tête puis dessine l’oiseau et colorie l’arbre.

A la volette





K



Complète la chanson de Thoinot Arbeau avec les mots de la liste. 
Puis entoure de la même couleur les rimes.

Viens   yeux   faudra   vie    sourire 

l`ame     laisser

Belle qui tiens ma vie



eiBltas

iBerle

chet bu Tre 

ta pul Ca te

Remets dans l’ordre le nom de ces engins de guerre.

Les joujoux de Leodagan



Unagi
Dessine des lignes parallèles à travers les points noirs et des lignes perpendiculaires 
à travers les points blancs. Utilise une règle pour t’aider à tracer des lignes droites.



À Kadoc !

Les mots croises de Kadoc



Excalibur
Relie les points en commençant par la lettre a et en suivant l’ordre alphabétique.

a

b

c

d

e
f

g

h
i

j
k

lm

n o

p q

r s

t
u

v

w x

y
z
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Pas mou le ca
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La Chouette-Velute

� �

La Chouette-Velute

� �� �
La Velute

Le Cul de Chouette Le Cul de Chouette

Le Cul de Chouette Le Cul de Chouette

La Suite La Suite

La Suite La Suite

La Chouette-Velute

� �

Cul de Chouette
Les dés sont jetés ! 

Résous les additions et les suites pour former les bonnes combinaisons.



Laisse ta main sur la carte puis retourne 
le verre au-dessus d’un récipient.

Retire ta main ! Et la magie opère !

Place une carte sur le verre.Remplis un verre d’eau à ras bord.

Suis la procedure 

A

Resous le rebus et tu connaitras le mot de passe. 

Une seule cle peut ouvrir le coffre. Laquelle ?

Pour ouvrir le coffre au trésor des mineurs, récupère la bonne clé, 
trouve le mot de passe et apprends la procédure pour franchir les obstacles. 

L `enigme du Coffre



Entoure les 8 aliments gras. Puis colorie ceux qui ne le sont pas.

Le gras, c`est la vie



Remets les mots dans le bon ordre. Puis retrouve l’auteur.

Phrases emmelees

3. de veux me lierre, Je et roseaux. coiffer

   m`habiller de

Guenievre       Leodagan       Yvain       Karadoc 

4. legitimite. territoriale Je soutenir d'expansion d'aller me 

pour une dont je ne refuse reconnais politique pas la battre 

2 on toujours il y a Quand un se resultat.   

   fache, 

1. Le c`est vie. gras, la 



1 : 

6 : 

10 : 

54 : 

38 : 

95 :

426 :

950 :

602 :

Ecris en chiffres romains

III : 

XI : 

VII : 

XX : 

XXXII : 

X L V I I :

XXXV :

DCCXCVI :

DL IX :

Ecris en chiffres arabes

1 : I

2 : II

3 : III

4 : IV

5 : V

6 : VI

7 : VII7 : VII

8 : VIII

9 : IX

10 : X

20 : XX

30 : XXX

40 : XL

50 : L

60 : LX

70 : LXX70 : LXX

80 : LXXX

90 : XC

100 : C

200 : CC

300 : CCC

400 : CD

500 : D

600 : DC

700 : DCC700 : DCC

800 : DCCC

900 : CM

Aide le jeune Arturus à compter en chiffres romains.

Rome
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colorie 3

4
colorie 

1

3
colorie 1

5
colorie 

2

4
colorie 3

5
colorie 

1

2
colorie 2

3
colorie 

4

5
colorie 1

4
colorie 

Colorie les parts de tarte pour obtenir la bonne fraction.

La Tarte aux Myrtilles de Dame Seli



Arthur 

Bohort

Calogrenant

Dagonet

Galessin

Gauvain

Herve de Rinel

Jacca

Karadoc

Lancelot

Leodagan

Perceval

Yvain

Les Chevaliers de la Table Ronde

Retrouve les noms des Chevaliers de la Table Ronde figurant dans la liste.



J`etais assis au pied d`un arbre fleuri, dans un pre verdissant...

L `histoire de Bohort
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Ergots de jars

1. La potion d`invisibilite n`est pas jaune et ne contient pas d`ergots de   

  jars.

2. La potion qui contient le romarin est verte.

3. La potion qui donne une grande force est noire et ne contient aucun   

    ingredient d`origine animale.

4. La potion pour trouver le sommeil possede une couleur chaude.

5. La potion bleue contient un ingredient d`origine animale et ne donne  

   pas de vigueur.   pas de vigueur.



%8F�9E4@5B<F8F�FBAG�

FHE�?8�G45BHE8G�

78�@BA�:E4A7	C8E8

) � ( � - � � � , �  � " � + �

% � & � , � ' � � � � �

� � � � H

RT

U

-

Le Code des Eclaireurs
Traduis le message de Perceval et Karadoc. 

Ca veut rien dire, mais je trouve que ça boucle bien.



Le Bocal a anchois
Noirci les cases de la grille afin de faire apparaître le célèbre objet.

Les nombres à gauche et au-dessus de la grille sont là pour t’aider à déduire les cases à noircir.


